Nuevas opci ones: Uni 6n de obj et os,
enl aces por profesiones, cofres
virtual es y notas

https://youtu. be/JZJI 3QAN7j] s

Esta semana he afadi do al gunas funci onal i dades nuevas para escribir
|'i broj uegos que seguro que os resultan interesantes.

Uni 6n (crafting) de objetos

Est aba pendi ente de concluir desde hacia tienpo y por fin |lo term nado.
Ahora podéis definir objetos que podréan ser creados con |a unién de dos
obj etos anteriores. Por ejenplo, podéis definir espada envenenada, que
sea el resultado de |la uni6n de una espada y una seta venenosa.

Veréis que en | as opciones de | os objetos os aparece un cuadro debajo
del todo para que podais configurar |os objetos necesarios para
construir el nuevo objeto:

[1MG 1]

Una vez haydai s establ ecido esta equivalencia, si el |ector posee dos
obj et os suscepti bles de ser unidos, |es aparecera |a opci 6n para hacerl o:

[1 MG 2]
Enl aces por profesion

Ora opcion solicitada por |os escritores es |a de poder crear enl aces
en | as que soél o puedan pasar | os personajes de una profesioén
det erm nada. Esta opcién la tenéis dentro de |as opciones de |os enl aces:

[1 MG 3]
Podéi s establ ecer una o varias profesiones pul sando control.
Cofres virtual es

En ocasiones, a |los escritores os gustaria que los |ectores perdieran
todos | os objetos actuales, y que posteriornente, todos | os objetos
per di dos fueran recuperables. Para ello he creado una nueva enti dad

I l amada cofres. Los cofres son |ugares donde el personaje puede dejar
| os objetos para recuperarl os posteriornente.

De nonento sél o he configurado una nodalidad |l anmada cofre virtual.
Virtual porque para el escritor no existira nunca ese cofre fisicanente.
Es decir, no podra él neter y sacar objetos. Pero tu si podras forzar
qgue introduzca al gunos o todos | os objetos. Para ello seguid |os

Si gui ent es pasos:

1. Creais un nuevo cofre.

2. Vais a | a pagina (nodo) donde queréis que el personaje pierda |os
objetos y sean introduci dos dentro del cofre.

3. Vais a |l a pagi na donde queréis que el personaje recupere |os objetos
y establ ecéis el cofre donde estan guardados | os objetos.



[1MG 4]

Conp vei s debéis sel eccionar |os objetos que el personaje puede
perder y el cofre a donde iran | os objetos.

[ MG 5]

Debaj o del todo del apartado "Objetos que gana en esta pagi na"
de | as opci ones del nodo, podéis ver |la seleccion del cofre que

guer éi s que el usuari o pueda recuperar sus objetos.

Podéis ver un ejenplo en el |ibrojuego E enplo de Aragorn donde podéis
ver conp el personaje gana unos objetos para a continuaci 6n perderl os.

Not as

Aunque ya |lo conenté en el foro en su dia, |o pongo por aqui. Los
per sonaj es ahora pueden guardar not as.

[1 MG 6]
Puede ser atil, ya que en al gunos casos puede ser que querais que el

| ector tenga que recordar cosas que han ocurrido anteriornente en |a
narraci 6n para posteriornente acertar en |as el ecciones.
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Objeto no vendible Si marcas esta opcion, el objeto no sera vendible

Union (crafteo) de objetos

Objetos necesarios. Indica los objetos necesarios para poder crear este objeto

Piedra preciosa
Piedra preciosa
Piedra preciosa
Ropa elegante
Daga

Veneno alucindogeno
Arco hechizado
Flor de la suerte
Pocima de mana
Setas venenosas
Daga envenenada
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£ Union de objetos

Daaga
Purial pequefio

Setas venenosas

4

Daga envenenada
Dafic: 3-6
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Edicion del link

Titulo del enlace

Prueba: pasa por aqui si eres animista o mago

Titulo del enlace (English) =

4 Objeto necesario sélo aparecera este enlace en el caso de que tenga el personaje este objeto

P Evento necesario selo aparecera este enlace en el caso de gue haya ocurrido este evento al personaje
W8 Evento prohibido selo aparecera este enlace en el caso de que NO haya ocurrido este evento al personaje
# Dinero necesario solo aparecera este enlace en el caso de que tenga el personaje esta cantidad de dinero
=+ Otras opciones

= Enlace tirada de dados

'/ #» Profesion necesaria Solo aparecera el link a los personajes que tengan una profesion determinada.

Guerrero -
Explorador

Mago

Animista

Cerrar Guardar
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4 Objetos que se pierde en esta pagina
Marca esta casilla para hacer que el personaje pierda todos los objetos, monedas, y flechas que tiene en este momento

Marca esta casilla para hacer que el personaje pierda todas las monedas

Selecciona los objetos que quieres que pierda el personaje

3

Casco1
Casco de cusro
Cas

-asco de higrro
- 1 N S

3

Insertar objetos en un cofre virtual

Selecciona los objetos que quieres que pierda el personaje, y queden guardados en un cofre virtual

Casco1
Casco de cuero
Casco de hierro

o U U T S SR

Los trasgos te capturan
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Arma larga distancia

Arco1 Arco 3 Arco 4 Arco /
Atago o Atag. 2 Atag. 3 Atag. 4
Dario: 3-5 Dafo: 5-7 Dano: 6-8 Danfo: 7-9
Alcance: 2 Alcance: 3 Alcance: 3 Alcance: 4

Indica los objetos que recuperaras de un cofre virtual. Antes deberias haber creado un cofre, y haber asignado una serie de
objetos a un cofre en una pagina anterior.

Los trasgos te capturan

£ Objetos que se pierde en esta pagina

£ Tienda de objetos
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Ataque

Empezar de nuevu aicoi




